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ACCESO A RECURSOS EN MOODLE VIA TECLADO

2. Introduccion

feeegs | T

Este manual va a explicar las formas de acceso a los recursos que se encuentran
presentes en el Moodle osf.movicoder.com a traveés del uso del teclado utilizando
atajos de teclas.

2.1. Compatibilidad
Moodle en las ultimas versiones y debido al avance tecnol6gico aposto por
proporcionar una plataforma accesible, en continua mejora siguiendo el WCAG 2.1
Nivel AA (Una serie de niveles que buscan la eliminacién de los problemas/barreras que puedan
generarse sobre la accesibilidad de las pdginas web).
Entre las cuales proporcionan soporte, haciendo que todos los componentes sean
operables por medio de un teclado.

Aplicacion de Internet enriquecida accesible (ARIA) define una semantica de
accesibilidad, generando asi una experiencia de web accesibles.

3. Acceso a componentes

Dentro de la plataforma de Moodle podemos encontrar diferentes elementos a los
que podemos acceder y manejar, pero lo primero definiremos una serie de teclas
que se utilizan a nivel global en todos los componentes de la pagina. Mas adelante
haremos ejemplos sobre cada uno de estos elementos.

3.1. Informacién sobre Paginas Web
Las paginas disponen de una estructura que parte de una zona superior conocida
como Header o Cabecera, un Body o Cuerpo y un Footer o Pie de Pagina.

Y como se puede suponer la estructura va de la parte superior pasando por todos
los elementos hasta la parte inferior donde se termina.
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3.2 Estructura de los componentes

Partiendo de la base de que hay que comprender que las paginas van
seccionadas en bloques o “Niveles”, en los que dentro disponen de elementos y a
su vez pueden disponer de otros en su interior.

En este ejemplo se puede ver los diferentes bloques en los que se encuentra
definidos la pagina web. Si pensamos como niveles los bloques sera mas facil de
comprender, por ejemplo:

El elemento Rojo seria el 1° Nivel
o Seria el componente del timeline que aloja dentro los elementos de

El elemento seria el 2° Nivel
o Serian los botones de filtrado por dia y fechay el buscador.
El elemento Verde seria el 3° Nivel
o Seria el desplegable que se encuentra una vez accedes dentro de los
botones del

- (...)

Dashboard

Timeline

Next 7 days ~ Sort by dates ~ %

All

Overdue

Due date

No activities require action
® MNext 7 days - l N

Meyt 30 davs

* Es necesario tener claro esto para posteriormente cudndo se expliquen los accesos por medio del
teclado se entiendan claramente como acceder a los componentes. Ademds de que una vez que se
entiendan el uso de las teclas, se puede aplicar a cualquier componente ajeno a los mostrados en el
documento. *

Los componentes estan explicados, ademas del uso de las teclas para acceder:

- RIA
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3.3. Uso de teclas

Una vez los conceptos anteriores queden claros vamos a explicar el uso que tienen
las diferentes teclas.

Tab: La tecla TAB o también conocida como tabulador es la que nos va a

permitir desplazarnos entre los diferentes elementos de la pagina. Este
desplazamiento va a ser realizado de Izquierda a Derecha (Teniendo en cuenta la
estructura nombrada anteriormente.)

Shift + Tab: La combinacion de ambas teclas sirven para poder realizar el

desplazamiento a la inversa del anterior. De tal manera que, podemos retroceder
y volver a un elemento anterior que hemos pasado.

Up Arrow Down Arrow Left Arrow Right Arrow:Por medio de las flechas

del teclado, (Flecha Arriba, Flecha Abajo, Flecha Izquierda, Flecha Derecha) vamos a
poder desplazarnos por los bloques de gue nos encontremos situados.

Enter O Space: Latecla de Enter o también conocida como Intro, asi como la de

Space o también conocida como Espacio es la que nos va a permitir que una vez
situados dentro un elemento al que hemos accedido por medio de las teclas
nombradas podamos seleccionarlas

Shift + F10:Lacombinacién de ambas teclas es el equivalente a realizar “Clic

Derecho” que muestra diferentes opciones a realizar sobre el navegador web.
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4. Componentes

A continuacion, se va a proceder a mostrar como en cada elemento que nos
podemos encontrar dentro de la plataforma vamos a acceder y hacer uso de
estos.

4.1. Acordeodn (Secciones con funcionalidad de mostrar/ocultar)

El acordedn es un conjunto de encabezados interactivos apilados verticalmente
qgue disponen de un titulo, fragmento de contenido o miniatura que representa
una seccion de contenido.

Los encabezados funcionan como controles que permiten a los usuarios
revelar u ocultar sus secciones de contenido asociadas. Los acordeones se usan
cominmente para reducir la necesidad de desplazarse cuando se presentan

multiples secciones de contenido en una sola pagina.

4.1.1. Ejemplo Acordedn
Lo primero nos desplazaremos hasta el elemento en cuestion por medio de la
tecla Tab como se explicé en el punto anterior. Cuando el “FOCO” se encuentra
encima del elemento se colorea para poder diferenciar donde se encuentra este.
El acordedn se suele diferenciar claramente porque es un conjunto de opciones
gue se abren y cierran dénde dentro contienen informacion.

1° Nivel Acordedn [ 2° Nivel / 3° Nivel Campos

[Fersonal Information A]
Name*:

Personal Information v | J
Email*:
\ﬁ )

Billing Address v Phone:
\ﬁ )
Extension:

Shipping Address v ( 1
Country:

\. )
City/Province:

Billing Address v

Shipping Address v
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4.2, Alertas

La alerta es una ventana emergente que aparece mostrando un mensaje
informativo, se encarga de atraer la atencion del usuario sin interrumpir la tarea
gue se encuentre realizando.

Cuando una alarma aparece, el foco se situa sobre esta (Tab)y por medio de la

tecla Tab seleccionas la opcién que deseas. Con Enter O Space aplicaremos
nuestra seleccion.

1° Nivel Alarma / 2° Nivel

Confirmation

Are you sure you want to discard all of your notes?

44 waords will be deleted.

4.3. Patrén de migas de pan
También conocido como Breadcrumb es el rastro de paginas por las que vamos

navegando entre los diferentes enlaces de estas que vamos siguiendo en un orden
jerarquico.

Sirven para ayudar al usuario donde se encuentran dentro de la pagina web.
Home / Moodle / Curso Keyboard / BreadCrump Ejemplo

Si se desea mover entre los diferentes sitios que se muestran haremos uso de

Guia de précticas de creacién (APG) de WAI-ARIA / Patrones / Patrén de ruta de navegacién Ejemplo de / ruta de navegacién Ejemplo de miga de
pan
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4.4. Botdn
Un botdn es otro elemento caracteristico de las paginas web que suelen
encontrarse en los “Menus de Navegacion”, “Menu de accion usando focus ()",
“Menu de acciones (ari-active).

Mudo «)

Cuando nos encontremos con el foco situados en donde se quiera y pulsemos
Enter O Space se aplicara la accion asignada a esté.

4.5. Carousel
Es un elemento que dispone de diapositivas que se muestra de una forma
secuencial una detras de otro. Permite activarle controles, para pasar a la
Siguiente / Anterior

1° / 2° Nivel Botones Control

.

y :
. ’& Gran programacion infantil en la television publica

-
\\ ¢ 7 E7

Cuando nos encontremos con el foco situados en el carrusel (Tab) en cuestiény

pulsemos Enter O Space se marcara la casilla deseada.
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4.6. Casilla de verificacion / Opcion circular
También conocidas como Checkbox, son casillas que se utilizan para verificacion
entre dos tipos de estados que alternan entre Marcada y No Marcada.

1° Nivel Bloque de CheckBox / 2° Nivel

[[3 Lechuga ] Lechuga
Tomate [G Tomate J
0 Mostaza O Mostaza
O Brotes (J Brotes

Cuando nos encontremos con el foco situados en la opcidén (Tab) que se deseay

pulsemos Enter O Space Se marcara la casilla deseada.

También puede ser que se encuentren con opciones en circulo, aqui debemos
seguir el mismo patrén que el nombrado anteriormente.

Pizza Delivery

®@Pickup OHome Delivery ODine in
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4.7. Combobox
Es un widget de entrada que dispone de una ventana emergente asociada que
permite a los usuarios seleccionar un valor para el combobox.

1° Nivel Modal / 2° Nivel /

Fruta favorita

Elige una fruta v

Fruta favorita

Elige una fruta v

Choose a Fruit v

Apple
Banana
Blueberry
Boysenberry

Cherry

Crapharn,

Hay diferentes tipos:
- Lista y autocompletado / Sin Autocompletado / Con ventana emergente

Cuando nos encontremos con el foco situados en la opcidén (Tab) que se desea y
pulsemos Enter O Space se desplegaray mostrara las opciones que contiene las

cuales podremos movernos por medio de las flechas Up Arrow Down Arrow .

Y de nuevo al tener seleccionada la opcion pulsaremos Enter O Space ddénde

marcaremos la opcién elegida.
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4.8. Patrén de Dialogo (Modal)

Un modal es una ventana superpuesta en la ventana principal u otra venta de
didlogo. Ventanas que se encuentren debajo de un modal son inertes, es decir, no
permiten interaccion alguna con el usuario.

1° Nivel Modal / 2° Nivel /

Agregar direccién de entrega
Calle: |
Ciudad: |
dl Estado:

Cremallera:

Instrucciones

especiales: 1
Por ejemplo, cédigo de puerta u otra informacién para ayudar al conductor a encontrarlo 1

- i
4

Cuando nos encontremos con el foco situados en los campos de input (Tab) que

se desea y pulsemos Enter O Space nos dejara escribir el texto correspondiente

que se desee.

Por medio de (Tab) nos moveremos por los diferentes parametros y para acabar

seleccionaremos la opcidn que deseemos y pulsaremos Enter.

Pagina 10 de 11



ACCESO A RECURSOS EN MOODLE VIA TECLADO

4.9. Patrén de divulgacidon(mostrar/ocultar)
También conocido como Disclosure es un widget que permite que el contenido se
oculte o se muestre, normalmente listas desplegables de vinculos en una barra de
navegacion de un sitio web.

1° Nivel Disclosure / 2° Nivel / 3° Nivel Desplegable botén
|m Admisiones . Acadimicos
Visidin general
Administracion
muestra. Al activar un enlace anterior, s¢ actualizara y navegard a esta region,
Hechos

Cuando nos encontremos con el foco situados en el boton (Tab) que se desea Y si
ademas con los botones Rigth Arrow Left Arrow se puede desplazar entre
estos. Si pulsamos Enter O Space nos mostrara la lista desplegada

correspondiente a este.

También nos podemos mover por el contenido de LinkedIn a través de las flechas

Up Arrow| Down Arrow .

4.10. Seleccién de Fecha
El Date Picker Spin Button es un tipo de selector de fechas.

Choose a Date

A A A
25 July 2023
26)] August (2024
27| September | 2025
v v v

Cuando nos encontremos con el foco situados en el boton (Tab) que se desea
pulsamos Enter O (Tab), de esta manera podemos mover por los valores

numéricos a través de las flechas Up Arrow Down Arrow .
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